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692 CAMPEONATO INTERNO DE FUTEBOL MINI CAMPO.
“22 SEMESTRE 2024”

REGULAMENTO

Capitulo | - Da Participacao
Art. 12 - Poderdo participar todos os associados do clube em dia com a taxa de manutencgao.

§ 12 - Serd cobrada uma taxa de inscricdo de todos os associados inscritos e que efetivamente disputarem
o Campeonato nas categorias Adulto, Sénior, Super Sénior, Master e Super Master. A isencdo desta taxa
é aplicada apenas aos goleiros.

§ 22 - O associado que ficar de excedente no sorteio ndo tera a cobranga da taxa de inscrigdo.

§ 32 - Caso o associado venha a entrar em definitivo em alguma equipe do Campeonato ainda na fase
classificatdria, sera cobrada a taxa de inscricdo para efetivacao.

§ 49 - Nos casos em que o associado entrar em definitivo até a 32 rodada da fase classificatéria, além da
cobranca da taxa de inscricdo, o associado perdera a vaga garantida para o campeonato do semestre
seguinte

§ 52 - Nos casos em que o associado entrar em definitivo a partir da fase Repescagem, ndo havera
cobranca da taxa.

§ 62 - O associado que optar por ficar de coringa fixo ou por ficar fora do sorteio terd isencao de taxa em
seu primeiro pedido. Caso o associado escolha novamente no Campeonato seguinte por ficar de coringa
fixo ou por ficar fora do sorteio, sera cobrada a taxa de inscrigdo.

§ 72 - Serd obrigatdria a apresentacdo de avaliagdo médica para pratica esportiva. Caso o associado nado
apresente o atestado médico, qualquer eventualidade que vier a acontecer é de total responsabilidade
dele, ficando o clube isento do ocorrido.

§ 82 - O periodo de inscrigdo para o 692 Campeonato Interno de Futebol Minicampo do 22 Semestre 2024
do Flamengo F.C. se inicia em 21/05/2023 com término em 30/09/2024.

Art. 22 - As categorias sdo estabelecidas conforme segue:

Pré-Mirim = os associados nascidos no periodo de: 2014 a 2018.
Mirim = os associados nascidos no periodo de: 2011 a 2013.
Infantil = os associados nascidos no periodo de: 2008 a 2010.
Feminino = as associadas nascidas até 2009.

Adulto = os associados nascidos no periodo de: 1993 a 2007.
Sénior = os associados nascidos no periodo de: 1982 a 1992.
Super Sénior = os associados nascidos no periodo de 1974 a 1981.
Master = os associados nascidos no periodo de 1966 a 1973.
Super Master = os associados nascidos até 1965.

§ 12 - Para as categorias Pré-Mirim, Mirim e Infantil, serdo observados também o indice técnico e o biotipo
fisico para determinar a categoria do associado.
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§ 29 - Para as categorias Infantil, Adulto, Sénior, Super Sénior, Master e Super Master, os sécios nascidos
nos primeiros e ultimos anos da categoria correspondente poderdo optar por jogar nas categorias abaixo
ou acima, respectivamente (de acordo com o informe disponibilizado em cada campeonato). Outros casos
especificos e pontuais poderao ser analisados individualmente ou inseridos no informe de abertura de
inscricdo, a critério da Diretoria de Futebol.

§ 32 - Para a posigdo de goleiro, serd observado também o indice técnico para determinar a categoria do
associado.

Art. 32 - As equipes serdo formadas por associados obedecendo rigorosamente a seguinte ordem de
inscricdo: patrocinadores, diretoria, comissdo organizadora, os associados que estavam na lista de
excedentes e ndo participaram do Ultimo campeonato (estes ja com a suas inscricGes garantidas, desde
qgue confirmadas na 12 fase de inscricdo e que estejam em dia com a mensalidade do clube, mediante
pagamento da taxa de inscricdo). Os demais associados interessados, entram para o sorteio para
completar o numero de participantes necessarios, ficando os demais na lista de espera (excedentes),
sendo convocados para entrarem no campeonato de acordo com a sua categoria, ordem de sorteio e
posigdo.

§12- O Sdcio que assinar a carta, independentemente do motivo, s poderd retornar a lista de excedentes
a critério da Diretoria de Futebol. Cada caso sera avaliado individualmente de acordo com sua motivagdo
(lesdo, trabalho, viagem temporaria etc.)

§ 22 - No ato da inscrigdo, o sécio podera optar por participar como coringa fixo, ndo podendo fixar-se em
nenhuma equipe durante o campeonato.

Outra op¢do ao associado é a solicitagdo para ficar de fora do sorteio dos jogadores, entrando assim como
ultimo_excedente da lista apds o sorteio realizado. Neste caso, podera ser convocado para fixar-se em
alguma equipe caso demandado, estando sujeito a aplicagdo do Artigo 39, § 22.1.

Caso o associado ja tenha jogado em alguma equipe e tenha retornado a lista de excedentes, este sé
podera jogar de coringa ou fixar-se na mesma equipe da categoria, com o mesmo nimero de camisa (ou
equivalente) em que atuou anteriormente. Eventualmente, o associado podera ser chamado para jogar
de coringa em outra equipe, desde que esta seja de outra categoria.

§ 22.1 — Caso o jogador seja convocado a entrar em definitivo em uma equipe e o mesmo por qualquer
motivo recusar, sera excluido da lista de excedentes. Casos excepcionais (lesdo, trabalho, etc.) serdo
analisados individualmente pela Comissdo de Futebol.

§ 22.2 — Com excecgdo aos goleiros, qualquer jogador que seja eliminado juntamente com sua equipe nas
fases de repescagem, quartas de final ou semifinal, ndo podera retornar em nenhuma outra equipe no
campeonato vigente. Casos especificos poderdo ser analisados individualmente a critério da Diretoria de
Futebol.

§ 32 - Regras para colocagdo de coringa;

Numero da camisa.

Ordem da lista de excedentes.

Menor nimero de Convocagao.

Ordem de solicitagdo.

Falta de excedente do nimero da camisa, coloca-se o excedente correspondente, conforme
tabelas do § 52 e 62, observando-se o indice técnico.

6. A participacdo em outra categoria sera opcional, e sera contabilizado no controle geral de
participagao.

e wN e

§ 42 - Regras para substituicdo;

1. Numero da camisa.
2. Ordem da lista de excedentes.
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3. Ordem de solicitagdo.

4. Falta de excedente do numero da camisa, coloca-se o excedente correspondente, conforme
tabelas do § 52 e 62, observando-se o indice técnico.
A participacdo em outra categoria sera opcional.

§ 52 - Tabela de correspondéncia dos nimeros de camisas;

N2 Camisa Ordem de n2 correspondentes

01 01 Opgcoes Complementares
(N3o obrigatdrias)

02 06 04

03 04 02

04 03 02

05 10 04

06 02 07 08

07 08 06 02

08 06 07

09 04 05

10 05 09

Obs.: A camisa n2 7 sé é aplicavel para a categoria Pré-Mirim

§ 62 - Tabela de correspondéncia das categorias;

Categoria Participagao
Pré-Mirim Mirim
Mirim Pré-Mirim Infantil
Infantil Mirim
Feminino
Adulto Infantil Sénior Super Sénior
Sénior Adulto Super Sénior
Super Sénior Sénior Master
Master Super Sénior Super Master
Super Master Master Super Sénior

Art. 42 - Os associados inscritos na 12 fase de inscricdo e que ficarem de excedentes por todo o
Campeonato vigente, ao confirmarem suas inscrigdes dentro do prazo estipulado na 12 fase de inscrigdo
para o Campeonato seguinte, ndo participardao do sorteio para a formacdo das equipes e terdo a cobranga
da taxa, desde que estejam em dia com a mensalidade do clube.

Art. 52 - A Comissdo Organizadora do Campeonato sera designada pelo Diretor de Futebol e pelo
Presidente do Clube, podendo esta ser reestruturada a qualquer momento.
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Art. 62 - Esta Comissdo se reunira as tergas-feiras, em conjunto com os colaboradores do Departamento
de Esportes, para apurar e julgar fatos ocorridos ou que venham a ocorrer durante o Campeonato.

Capitulo Il - Dos Direitos e Deveres

Art. 72 - O associado que trabalhar em turnos fixos ou de revezamentos, que permitam a participacdo de
no minimo 2/3 (dois tergos) dos jogos previstos, e que apresentar cdpia da sua escala de trabalho, na
Secretaria de Esportes, ndo tera as suas faltas penalizadas com pontos.

§ 12 - As faltas que forem avisadas serdo penalizadas observando os seguintes critérios:

A. Penalizagdo de 03 (trés) pontos para o associado que avisar até o dia anterior ao seu jogo;

B. Caso o aviso da falta seja feito no dia do jogo, a penalizagdo continuard sendo de 03 (trés)
pontos, entretanto a Comissdo Organizadora ndo garantird a reposi¢ao do coringa para o
jogador.

C. Nodia do jogo, os hordrios maximos de pedidos de coringa serdo até as 16 horas nos dias
de semana e até as 21 horas da sexta-feira, para os jogos realizados aos sdbados.

D. Todas as faltas que forem avisadas e ocorrem apds o inicio da repescagem, poderao ter
sua penalizacdo reduzida ou até mesmo abonada, ficando a critério da Comissdao
Organizadora definir tal agdo a partir do julgamento individualizado de cada caso.

§ 22 - Todas as faltas que ndo forem avisadas, inclusive em rodadas adiadas, serdo  penalizadas com 06
(seis) pontos, exceto quando motivadas por falecimento de parente em primeiro grau ou nascimento
do filho (a). Quando avisada com antecedéncia, a falta decorrente pelo casamento do associado, também
sera abonada pela Comissdo Organizadora.

§ 32 - Todo jogador, independente de indice técnico (nota, posicdo) e estando presente, é obrigado a
participar dos jogos de pelo menos um periodo, que corresponde a metade da duragdo do tempo normal
da partida, em todas as fases do campeonato. Caso contrario, ele sera penalizado com 02 (dois) pontos,
por qualquer motivo. Nos casos de prorrogacdo, a substituicdo ndo serd obrigatdria.

§ 42 - Qualquer falta devera ser avisada pelo site do Flamengo Futebol Clube em sua pagina inicial ou
através do e-mail esportes@flamengofc.com.br para que seja colocado o coringa. Solicitagdes via
WhatsApp ndo serdo caracterizadas como pedido de coringa.

§ 52 - Cada equipe tera um limite maximo de 04 (quatro) pedidos de coringa por rodada (com excegdo aos
goleiros). Atingindo-se o limite de pedidos de coringa pela equipe, ndo haverd mais a reposi¢cdo de
jogadores, a ndo ser pelos motivos mencionados  no Art. 72, §2.

§ 62 - 0 jogador que quiser desligar-se do Campeonato devera fazé-lo por escrito, através de carta modelo
disponibilizado pela Secretaria de Esportes.

Art. 82 - Todo jogador que agredir alguém fisicamente, quer seja dentro ou fora do campo de jogo, sera
automaticamente eliminado do campeonato, sendo substituido por outro da lista de excedentes
(conforme Art. 32), devendo o fato ser julgado pela Comissdo Organizadora e Diretoria de Futebol, que
podera aplicar novas penalidades a depender do caso ocorrido.

§ 12 - AgressOes por ofensas verbais ou morais, serdo passiveis de elimina¢do do campeonato.

§ 22 - Para as ultimas partidas do campeonato, podera sofrer puni¢do para o proximo campeonato que
vier participar, a critério da Comissdo Organizadora.

Art. 92 - Sera designado um jogador da equipe a cada jogo como capitdo, que serd responsdavel pela equipe
durante e apds a partida realizada e que devera assinar a simula devidamente preenchida ao término das
partidas.
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§ 12 - Para as categorias Pré-Mirim, sera designado 1 (um) pai de jogador da equipe, para que seja
responsavel por ela, dentro e fora de campo.

§ 22 - O capitdo da equipe ao assinar a sumula no término do jogo, devera conferir a mesma,
observando e se certificando das anotagGes ali contidas: resultado, gols marcados e cartdes aplicados.
Caso haja alguma ocorréncia durante ou apds o término da partida, tais como: expulsio, agressao verbal,
agressao fisica, etc., o jogador envolvido podera preencher o Relatdrio de Ocorréncias apds o término do
jogo ou encaminhar um e-mail a Secretaria de Esportes até a data da proxima Reunido (as Tergas-feiras)
para que seja anexada a sumula do jogo e posteriormente analisado pela Comissdo Organizadora, que
tomarad as devidas providéncias cabiveis.

Art. 102 - O arbitro deverd na metade de cada tempo de partida avisar as equipes que estiverem jogando
o tempo de jogo, para que os capitdes e técnicos tenham a referéncia para realizarem as substituigGes.

§ Unico — Durante os jogos do Campeonato, podera haver tempo técnico para hidratacdo a critério do
arbitro da partida. Caso ocorra, o arbitro deverd acrescentar este tempo ao final do periodo da
paralisagdo.

Art. 112 - Para participar da partida, o jogador deverd estar munido do uniforme cedido pelo
Departamento de Futebol (camisa, calgdo e meia), sendo que a camisa devera ser devolvida
imediatamente apds o término do jogo. O calgado a ser usado serd o ténis proprio para a pratica do
futebol minicampo, sendo proibido o uso de chuteiras de cravo. Sera obrigatodrio o uso de caneleiras pelos
jogadores, inclusive os goleiros, e ndo sera permitida a participag¢do do jogador, desde a primeira rodada
do campeonato que ndo estiver devidamente uniformizado. Caso o arbitro durante a partida identifique
alguma irregularidade (jogador sem caneleira, chuteira ndo apropriada para minicampo etc.) ele solicitara
ao jogador que se retire de campo para regularizar sua condi¢do de jogo.

Art. 122 - O jogador que chegar apds o inicio do segundo tempo, ndo podera participar da partida e sera
considerado faltoso na rodada, sendo penalizado de acordo com a decisdo da Diretoria de Futebol. Se
chegar com atraso e o jogo estiver em sua etapa inicial, € obrigado a se apresentar pessoalmente ao
mesario entregando sua carteirinha ou qualquer documento de identidade (o jogador podera também
apresentar a carteirinha ou documento de identidade a algum funcionario do departamento de futebol,
e este levara até o mesario do jogo). Ele deverd estar devidamente uniformizado e apto a participar do
jogo de pelo menos um periodo, que corresponde a metade da duragdao do tempo restante da partida.
Caso contrario, sera penalizado com 02 (dois) pontos, por qualquer motivo.

§ 12 - Para as categorias Master e Super Master, o jogador podera optar por ndo participar do jogo pelo
tempo total obrigatdrio, desde que a equipe ndo seja prejudicada.

§ 22 - Todo jogador que estiver no banco de reservas, deverd permanecer devidamente uniformizado,
caso contrdrio, o arbitro deverda adverti-lo verbalmente. Ndo sendo atendido, o arbitro podera aplicar o
cartdo amarelo, sendo este considerado como falta individual e coletiva para a equipe, conforme letra "e"
do Art. 21.

Art. 132 - O coringa que ndo comparecer, sera considerado faltoso e penalizado com 06 (seis) pontos,
ficando de fora da rodada seguinte na substituicdo de coringas. Serd aplicado também os pontos caso ele
seja punido com cartao durante o jogo.

§Unico: Caso o coringa venha a faltar por qualquer motivo, ele poderd justificar-se por escrito ou pelo e-
mail da Secretaria de Futebol até a data da reunido seguinte ao seu jogo (reunido realizada as tergas-
feiras), tendo assim seu caso analisado pela Comissdo de Futebol.

§ 12 - As substituicdes e convocagdes dos coringas serdo efetuadas de acordo com as regras para elas.
§ 22 - N3o havendo mais nenhum jogador na lista de excedentes conforme Art. 32 para participar do

campeonato, a Comissdao Organizadora se reserva do direito de estabelecer novos critérios para a
substituicdo.
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Art. 142 - As equipes serdao compostas por 09 (nove) jogadores, onde 08 (oito) jogam e 01 (um) sera
reserva. Poderdo ser feitas quantas substituicdes forem necessarias durante a partida, respeitando-se os
Art. 79, § 42 e 129 deste regulamento.

§ 12: Para as categorias Pré-Mirim, Mirim, Infantil e Feminino, ndo havera reservas, ou seja, jogardao
todos os jogadores da equipe.

Art. 152 - Se um jogador for solicitado pelo capitdo ou técnico de sua equipe para que seja substituido e
ele recusar, estes devem comunicar o fato ao arbitro, que devera elimina-lo da partida com o cartdo azul
para que seja substituido por outro jogador.

Art. 162 - Caso algum jogador se sentir prejudicado no seu direito de participagdo dentro de uma partida
conforme Art. 72, §39, devera fazer a sua reclamacgao por escrito apds a partida e entrega-lo na Secretaria
de Esportes ou enviar um e-mail para esportes@flamengofc.com.br até a data da préxima Reunido (as
Tercas-Feiras) para que a mesma seja analisada pela Comissdo Organizadora. Se o fato for comprovado,
a equipe serd penalizada com a perda de 03 (trés) pontos na classificacdo geral, bem como, ndo serdo
considerados os pontos que vier a ganhar no jogo.

§ Unico: Os pontos perdidos pela equipe infratora ndo serdo revertidos para a equipe adversaria.

Capitulo Il - Regulamento Especifico e Normas Disciplinares

Art. 172 - O Campeonato nas suas 09 (nove) categorias sera disputado da seguinte forma:
Fase Classificatdria:

Categoria Pré-Mirim

Jogam todos contra todos em 02 (dois) turnos. Classificam-se para a fase Semifinal os 19, 22 e 3¢
colocados.

Categorias Mirim
Na 12 fase jogam todos contra todos.
Na 22 fase os jogos serdo distribuidos da seguinte maneira:

Rodada 08
492 colocado x 62 colocado
52 colocado x 72 colocado

Rodada 09
12 colocado x 22 colocado
32 colocado x 42 colocado

Rodada 10

12 colocado x 32 colocado
62 colocado x 72 colocado
22 colocado x 52 colocado

Categoria Infantil
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Jogam todos contra todos em 02 (dois) turnos. Classificam-se para a fase Semifinal os 12, 22 e 3¢
colocados.

Categoria Feminino

Jogam todos contra todos 2 turnos (12 e 22 fase). As 4 (quatro) equipes classificadas no geral vdo para a
fase Semifinal de forma direta.

Categoria Adulto

Jogam todos contra todos, em um Unico turno. As 5 (cinco) primeiras equipes classificadas no geral vao
para a fase as quartas de final de forma direta.

A Ultima equipe classificada (122 colocada) sera eliminada do Campeonato.

Categoria Sénior

Jogam todos contra todos, em um Unico turno. As 4 (quatro) primeiras equipes classificadas no geral vao
para a fase as quartas de final de forma direta.

As duas ultimas equipes classificadas (132 e 142 colocadas) serdo eliminadas do Campeonato.

Categoria Super Sénior

Jogam todos contra todos, em um Unico turno. As 5 (cinco) primeiras equipes classificadas no geral vao
para a fase as quartas de final de forma direta.

As duas ultimas equipes classificadas (122 colocada e 132 colocadas) serdo eliminadas do Campeonato.
Categoria Master

Na 12 fase jogam todos contra todos.

Na 22 fase serdo montados trés grupos:

Grupo A:

192, 42 e 72 colocados.

Grupo B:

22, 62 e 8 colocados.

Grupo C:

32,52 ¢ 92 colocados.

As equipes jogam entre si, dentro do proprio grupo.

As 8 primeiras equipes classificadas vao para as quartas de final.

A Ultima equipe classificada (92 colocada) serd eliminada do Campeonato.

Categoria Super Master
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Jogam todos contra todos em 02 (dois) turnos.
Classificam-se para a fase Semifinal de forma direta o 12 e 22 colocado.

A Ultima equipe classificada (72 colocada) serd eliminada do Campeonato.

Repescagem e Quartas de Finais:

Categoria Pré-Mirim
Repescagem

As equipes classificadas em 42 e 52, jogam entre si respectivamente, classificando para a fase semifinal.
Em caso de empate, serd considerada vencedora a equipe mais bem classificada na fase classificatoria.

Categorias Mirim
Repescagem

As equipes classificadas em 42 e 72 / 52 e 69, jogam entre si respectivamente, classificando-se para o
segundo jogo da repescagem.

Os vencedores do jogo entre 42 x 72 / 52 x 62, jogam entre si respectivamente, classificando para a fase
semifinal.

Em ambos os jogos, em caso de empate, sera considerada vencedora a equipe mais bem classificada na
fase classificatoria.

Categorias Infantil

Repescagem

As equipes classificadas em 42 e 52, jogam entre si respectivamente, classificando para a fase semifinal.
Em caso de empate, serd considerada vencedora a equipe mais bem classificada na fase classificatoria.
Categoria Adulto

Repescagem

As equipes classificadasem 62 e 112 /72 e 102 / 82 e 92 jogam entre si respectivamente, classificando para
a fase Quartas de Final.

Em caso de empate, serd considerada vencedora a equipe mais bem classificada na fase classificatoria.

Quartas de Final

Em 02 (duas) partidas jogam entre si 12 x Vencedor de 82 e 92, 22 x Vencedor de 72 e 102, 32 X vencedor
de 62 e 112 e 42 x 59, classificando para as semifinais.

Classifica-se para a fase Semifinal, a equipe que:
1- Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.
2- Obteve a melhor classificagdo na fase classificatdria, desde que as duas partidas terminarem
empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogagao.
Havera uma prorrogacdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.



FLAMENGO FUTEBOL CLUBE

RUA JAIME GABRIEL DOS SANTOS, n° 260 - FONES: (19)3471-0700
CEP 13478-250 - AMERICANA - SP
CNPJ N° 43.266.071/0001-43 — www.flamengofc.com.br

A equipe mais bem classificada jogara pelo empate na prorrogacao.
Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Sénior
Repescagem

As equipes classificadas em 52 e 122 / 62 e 112/ 72 e 102/ 82 e 92 jogam entre si, classificando para a fase
quartas de final.

Em caso de empate, sera considerada vencedora a equipe mais bem classificada na fase classificatéria.
Quartas de Final

Em 02 (duas) partidas jogam as equipes classificadas em 12 x vencedor entre 82 e 92, 22 x vencedor entre
72 e 109, 32 x vencedor de 62 e 112 e 42 x vencedor de 52 e 129, jogam entre si respectivamente,
classificando para a fase semifinal.
Classifica-se para a fase semifinal, a equipe que:

1- Conquistar o maior numero de pontos apos as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificagdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem

empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

Havera uma prorrogagdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
A equipe mais bem classificada jogara pelo empate na prorrogagao.
Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, sera eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Super Sénior

Repescagem

As equipes classificadasem 62 e 112 / 72 e 102 / 82 e 92 jogam entre si respectivamente, classificando para
a fase Quartas de Final.

Em caso de empate, serd considerada vencedora a equipe mais bem classificada na fase classificatoria.

Quartas de Final

Em 02 (duas) partidas jogam entre si 12 x Vencedor de 82 e 92, 22 x Vencedor de 72 e 102, 32 X vencedor

de 62 e 112 e 42 x 59, classificando para as semifinais.
Classifica-se para a fase Semifinal, a equipe que:
1- Conquistar o maior nUmero de pontos apds as duas partidas.
2- Obteve a melhor classificacdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem
empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.
Havera uma prorrogacdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
A equipe mais bem classificada jogara pelo empate na prorrogacao.
Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Master

Quartas de Final

Em 02 (duas) partidas jogam entre si 12 x 82, 22 x 72, 32 X 62 e 42 x 59, classificando para as semifinais.
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Classifica-se para a fase Semifinal, a equipe que:

1- Conquistar o maior nUmero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificacdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem

empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

Havera uma prorrogacdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
A equipe mais bem classificada jogara pelo empate na prorrogacao.
Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Super Master

Repescagem

As equipes classificadas em 32 e 62 / 42 e 59, jogam entre si respectivamente, classificando-se para o
segundo jogo da repescagem.

Em caso de empate, sera considerada vencedora a equipe mais bem classificada na fase classificatéria.
Fase Semifinal:

Categoria Pré-Mirim

Em 02 (duas) partidas jogam 12 colocado x vencedor de 42 e 52, e 22 colocado x 32 colocado.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:

1- Conquistar o maior nUmero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificagdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem

empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogagao.

Havera uma prorrogacdo de 14 (catorze) minutos com 02 (dois) tempos de 7 (sete) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacdo, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Mirim

Em 02 (duas) partidas jogam 12 colocado x vencedor da repescagem e 22 x 32 colocado.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:
1- Conquistar o maior nUmero de pontos apds as duas partidas.
2- Obteve a melhor classificacdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem
empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.
Havera uma prorrogacdo de 14 (catorze) minutos com 02 (dois) tempos de 7 (sete) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacdo, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Infantil

Em 02 (duas) partidas jogam 12 colocado x vencedor de 42 e 52, e 22 colocado x 32 colocado.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:

1- Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificacdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem

empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

Havera uma prorrogacdo de 14 (catorze) minutos com 02 (dois) tempos de 7 (sete) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacdo, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
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Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Feminino

Em 02 (duas) partidas jogam 12 colocado x 42 Colocado, e 22 colocado x 32 colocado.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:
1- Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.
2- Obteve a melhor classificacdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem
empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.
Havera uma prorrogacdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacdo, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Adulto

Em 02 (duas) partidas jogam vencedor de 12 e 82/92 x vencedor de 42 e 52, e vencedor 22 e 72/109 x
vencedor de 32 e 62/119.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:

1- Conquistar o maior numero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificagdo na fase classificatoria, desde que as duas

partidas terminarem empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

Havera uma prorrogacdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacao, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Sénior

Em 02 (duas) partidas jogam vencedor de 12/ vencedor de 82/92 e vencedor de 42 x vencedor de 52/12.
Vencedor 22/vencedor 72 e 102 e vencedor de 32 x vencedor de 62 e 11°.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:

1- Conquistar o maior nUmero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificagdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem

empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogagao.

Havera uma prorrogacdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacao, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, sera eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Categoria Super Sénior

Em 02 (duas) partidas jogam vencedor de 12 e 82/92 x vencedor de 42 e 52, e vencedor 22 e 72/1092 x
vencedor de 32 e 62/119.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:

1- Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificagdo na fase classificatoria, desde que as duas

partidas terminarem empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

Havera uma prorrogacdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacdo, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
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Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, sera eliminada automaticamente
do campeonato, sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria
presente no dia do jogo

Categoria Master

Em 02 (duas) partidas jogam vencedor 12 e 82 x vencedor de 42 e 52 e vencedor de 22 x 72 x vencedor de
3%2e69.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:

1- Conquistar o maior nUmero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificacdo na fase classificatéria, desde que as duas

partidas terminarem empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

Havera uma prorrogagdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacdo, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, serd eliminada automaticamente
do campeonato, sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria

presente no dia do jogo

Categoria Super Master

Em 02 (duas) partidas jogam 12 colocado x vencedor de 42 x 52 e 22 colocado x vencedor de 32 e 62.
Classifica-se para a fase final, a equipe que:

1- Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificagdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem

empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacgao.

Havera uma prorrogacdo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos, caso cada
equipe tenha obtido uma vitdria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacdo, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.

Qualquer equipe que provocar o W.0. nesta fase, serd eliminada automaticamente
do campeonato, sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria
presente no dia do jogo

Fase Final:
Para as categorias Pré-Mirim e Mirim
- Em 02 (duas) partidas jogam os vencedores da fase semifinal.

Serd considerada vencedora a equipe que:

1- Conquistar o maior nUmero de pontos apds as duas partidas.

2- Obteve a melhor classificagdo na fase classificatéria, desde que as duas partidas terminarem

empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogagao.

Havera uma prorrogacdo 14 (catorze) minutos com 02 (dois) tempos de 7 (sete) minutos, caso cada equipe
tenha obtido uma vitéria, independente do saldo de gols.
Caso haja prorrogacdo, a equipe mais bem classificada, jogara pelo empate.
Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serd eliminada automaticamente do campeonato,
sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

Em caso de empate, serd considerada vencedora a equipe mais bem colocada nas fases classificatorias.
Para as categorias Infantil, Feminino, Adulto, Sénior, Super Sénior, Master e Super Master

- Em 01 partida jogam os vencedores da fase semifinal.
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Em caso de empate, a decisdo sera efetuada pela cobranga de um tiro livre direto da marca do pénalti.
Cada equipe ird realizar 5 (cinco) cobrancas, de forma alternada, por qualquer um dos jogadores em
campo. Ao final das 5 (cinco) cobrancas, persistindo o empate, serdo cobrados pénaltis alternadamente,
até que haja um vencedor.

Art. 182 - A pontuacdo do campeonato serd a seguinte:

a) Vitéria.....ccooveenneee. 03 pontos;
b) Empate.................. 01 ponto;
c) Derrota.......cueee.ne 00 ponto.

Art. 192 - Os critérios de desempate serdo os seguintes:

a) Maior nimero de vitérias;

b) Equipe mais disciplinada, que tenha sido punida com menos pontos obtidos através da somatdria dos
cartGes amarelos, azuis e vermelhos dos seus jogadores;

¢) Maior saldo de gols;

d) Maior nimero de gols marcados;

e) Confronto direto (somente em caso de duas equipes);

f) Sorteio.

Art. 202 - Se uma partida tiver que ser interrompida pelo arbitro ou pela Comissdo Organizadora, por
qualguer que seja 0 motivo (exceto os casos previstos no Art. 28 e Art. 29 e Art. 30), serdo obedecidos os
seguintes critérios:

a) se o tempo de jogo tiver atingido ou excedido a 2/3 (dois tergos) da duragdo prevista, a partida sera
dada como encerrada, e serd mantido o placar;

b) se o tempo de jogo n3o tiver atingido a 2/3 (dois tergos) da duracgdo prevista, nova partida sera realizada
em data a ser definida pela Comissao Organizadora, sendo que o resultado da partida interrompida nado
serd considerado.

Art. 212 - O campeonato terd algumas regras especificas conforme abaixo:

a) Toda falta serd em tiro livre direto (salvo interpretagdo do arbitro em lances de faltas
especificas);

b) Nas penalidades maximas, havera rebote (bola em jogo) em duas hipdteses: quando o time
adversdrio tocar na bola ou quando a bola tocar na trave. Caso a bola toque na trave e retorne
ao jogador da cobranga ou o jogador da cobranga toque (intencionalmente ou ndo) para seu
companheiro de equipe no momento da batida (caracterizando assim dois toques), sera marcada
falta coletiva e individual e cobrado em dois lances (Tiro Livre Indireto) pelo adversario. Caso seja
a 62 (sexta) falta coletiva ou superior, a equipe adversaria tera o direito a cobrancga de 13 jardas;
O goleiro devera estar com os pés sobre a linha de fundo e entre os postes de meta, podendo
somente movimentar-se lateralmente, até que o penalti seja batido.

c) Sera viélido gol assinalado pelo goleiro, desde que a bola esteja em jogo;

d) Todo jogador que cometer a 52 (quinta) falta individual, sera imediatamente excluido da partida,
sendo substituido por um reserva (deve ser somado as faltas dos 02 (dois) periodos da partida);

e) Apo0s a 52 (quinta) falta coletiva, com exce¢do ao previsto na letra "f", toda falta cometida sera
cobrada na marca de 13 (treze) jardas (correspondente a 11,88 metros), sem rebote (ndo
havendo em qualquer hipdtese bola em jogo apds a cobranga). Caso a bola bata na trave, volte
nas costas do goleiro e entre no gol, sera validado o gol. As faltas coletivas serdo zeradas apds o
término do primeiro tempo de jogo, e, em caso de prorrogacao, as faltas do segundo tempo de
jogo serdo mantidas para a prorrogagao.

O goleiro devera estar com os pés sobre a linha de fundo e entre os postes de meta, podendo
somente movimentar-se lateralmente, até que as 13 jardas seja batida.

f) Qualquer cartdo amarelo, azul ou vermelho recebido por algum jogador por reclamagdo ou
qualquer outro motivo fora do lance de falta (conforme interpretagdo da arbitragem), devera ser
assinalado na simula do jogo como falta individual para o jogador que a recebeu, e coletiva para
a sua equipe, ndo tendo a equipe adversaria o direito a cobrancga de 13 jardas;

g) Os goleiros ndo poderdo ficar com a bola em poder por mais de 06 (seis) segundos;



h)

k)

o)

p)

q)

s)

t)

Art. 22¢
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Os goleiros ndo poderdo pegar a bola com as mdos em caso de recuo intencional pelo
companheiro da equipe com os pés, e nas cobrangas de laterais;
Serd considerada como falta individual e coletiva, as infracdes das letras g e h, devendo as
mesmas ser anotadas para os goleiros e cobradas em dois toques (Tiro Livre Indireto). Caso seja
a 62 (sexta) falta coletiva ou superior, a equipe adversaria terd o direito a cobranga de 13 jardas.
Todas as faltas deveram ser marcadas pelo arbitro da partida, ndo havendo vantagem, com
excecdo aos casos em que o arbitro observar lance claro de gol, deixando assim o lance
prosseguir. Carrinho sé sera considerado falta a critério do arbitro da partida.
A reposicdo de bola no caso de saida de linha de fundo, deverd ser feita pelo goleiro, somente
com as maos. Para a categoria Pré-Mirim, poderd ser também feita com o pé, ou cobrado o tiro
de meta. Ndo é obrigatério a bola sair da grande drea para sua reposicdo, em qualquer
circunstancia.
Os goleiros ndo poderao ser substituidos por outro jogador de linha em hipdtese alguma (exceto
expulsdo do goleiro da partida) e sé poderdo jogar na linha, desde que ndo tenha condigGes
fisicas para atuar no gol, e a equipe ndo tenha nenhum outro reserva em condi¢des de jogo.
O goleiro que vier a faltar na rodada deverda comunicar com antecedéncia na Secretaria de
Esportes, para que seja convocado outro goleiro, que esteja na lista de excedentes,
independente de categoria, para participar da partida. Na hipdtese de ocorrer a falta de mais de
um goleiro na rodada, e ndo haver mais nenhum na lista de excedentes sera dado preferéncia a
equipe que comunicou primeiro.
Caso algum goleiro venha a faltar na rodada, mesmo sem aviso prévio, a Comissdo Organizadora,
convocara outro goleiro "coringa" se houver algum disponivel no clube para atuar em seu lugar.
Para tal a Comissdo podera solicitar ao arbitro da partida, um tempo extra para o inicio da
partida, além do previsto neste Regulamento para o goleiro convocado trocar de roupas. Apds o
inicio da partida, se o goleiro titular chegar ele ndo podera mais atuar (exceto nos casos em que
a Comissdo ndo encontre um goleiro “coringa” e dessa forma algum jogador da linha tenha que
ir para o gol), mas tera sua falta abonada, se chegar até o inicio do segundo tempo da partida.
Fica a opgdo de qualquer jogador se identificar como cobrador para as cobrancgas de tiro de 13
(treze) jardas e penalidades maximas, sendo que este ndo podera ser cobrado em 02 (dois)
toques, conforme Art 21, letras a) e b).
A cobranga do lateral sera opcional, podendo ser com o pé (a bola tem que estar fora de campo
ou em cima da linha lateral, ndo pode estar rolando e com os pés fora da linha lateral, ndo
havendo a necessidade de o adversario dar distancia para a cobranga) ou com as maos (podendo
pisar sobre a linha lateral no arremesso, com o adversdario concedendo uma distancia minima de
aproximadamente 2 (dois metros), ndo valendo gol direto.
Duragdo do tempo de jogo:
e  Pré-Mirim, Mirim e Infantil - serdo de 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos, com 05
(cinco) minutos de Intervalo.
e Feminino - serdo de 02 (dois) tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, com 05 (cinco)
minutos de Intervalo.
e Jovem, Intermediaria, Sénior, Super Sénior, Master e Super Master - serdo de 02 (dois)
tempos de 30 (trinta) minutos, com 05 (cinco) minutos de intervalo.
Os goleiros inscritos na lista de excedentes poderdo ser convocados pela Comissao Organizadora
para participar de outra categoria (em substituicdo a outro).
O jogador que participar da partida, ndo estando em dia com a taxa de manutengdo,
devidamente comprovado pela Secretaria do Clube, sera considerado faltoso na rodada, e
penalizado com 06 (seis) pontos. Uma vez comunicado pela secretaria do clube, e ndo tendo
regularizado a situagdo dentro do més em curso, devera ser substituido por outro jogador da
lista de excedentes. A substituicdo podera ocorrer em qualquer fase do campeonato.
O jogador que portar curativos rigidos, gesso imobilizador ou outro tipo de protegdo (exemplo
tala de metal) ndo podera participar da partida. Qualquer outro tipo de prote¢do ndo sendo as
citadas anteriormente, serd avaliada a critério da Comissao Organizadora.

- O jogador que atuar como “coringa/excedente” conforme Artigos. 42, 52, 62 e 72 §1 §2, e vier a

marcar gol nos jogos, estes so serdo somados para efeito de artilharia caso o jogador passe a fazer parte
de alguma equipe no decorrer do campeonato.
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Art. 232 - Os cartGes que os jogadores receberem durante o campeonato terdo a seguinte pontuagao:
Amarelo......... 1 ponto;
Azul............... 2 pontos;
Vermelho....... 3 pontos.

Art. 242 - Os jogadores que completarem uma série de 19 (dezenove) pontos obtidos através da somatoria
dos cartGes recebidos e outras penalidades (faltas, ndo jogar o tempo minimo etc.) em todas as fases do
campeonato, inclusive quando atuar como coringa, conforme Art. 72, serdo automaticamente
substituidos por outro jogador da lista de excedentes, obedecendo os critérios do Art. 32.

Art. 252 - Todo jogador que for punido com cartdo azul sera excluido da partida, podendo ser substituido
por outro jogador apds 05 (cinco) minutos a contar do momento de sua expulsdo (devera assim ser
cumprido na etapa em que o jogador for expulso e caso necessario, complementar o tempo restante na
etapa seguinte) ou caso sua equipe sofra um gol neste periodo, podendo assim ser substituido
imediatamente.

Art. 262 - Todo jogador que for punido com cartdao vermelho, serd excluido da partida, ndo podendo ser
substituido por nenhum outro jogador (a equipe ficarda com um jogador a menos em campo).

§ Unico: Dependendo do episddio que vier a ocorrer dentro e fora do campo de jogo, independente
de cartdes ou quais cartbes o associado vier a levar, o jogador podera ser julgado pela Comissdo
Organizadora, ou havendo a necessidade ser o fato encaminhado para a Diretoria Executiva, para que
sejam tomadas as devidas providéncias.

Art. 272 - E dever de todo arbitro, apds o término de uma partida que teve algum jogador expulso (cartdo
vermelho), elaborar detalhadamente um relatério no verso da simula de jogo. Mesmo que ndo tenha
ocorrido nenhuma expulsdo, mas algum jogador tenha cometido atitudes antidesportivas e sociais, dentro
ou fora de jogo, usara o arbitro o mesmo procedimento fazendo um relatdrio detalhado do ocorrido. Isso
serve para o associado, que caso tenha se sentido prejudicado de qualquer forma, podera proceder
conforme citado no Art.16. Todos os fatos mencionados acima serdo avaliados e punidos pela Comissdo
Organizadora.

Art. 282 - Para que uma partida possa ser iniciada, as equipes terdo que entrar no campo de jogo com no
minimo 06 (seis) jogadores.

Se durante o decorrer da partida uma equipe ficar reduzida a um numero insuficiente de jogadores
(menos que 06), e o tempo de jogo n3o tiver excedido a 2/3 do seu tempo (ou ndo atender aos critérios
exigidos no §1 deste artigo), ela sera considerada perdedora pelo placar de no minimo 03 (trés) gols de
diferenca. Caso o placar seja superior a 03 (trés) gols de diferenga, serd mantido o placar do jogo.

§ 1- 0O placar da partida apenas serd mantido na hipdtese em que a equipe adversaria ja estiver vencendo,
por qualquer placar que seja, e o tempo de jogo tiver excedido 2/3 do seu tempo total.

§ 2 — Qualquer situagdo diferente do Art. 28 e Art. 28. § 1 serd resolvido e determinado pela Comissdo de
futebol.

Art. 292 - Somente na primeira partida de cada rodada, havera uma tolerancia de 15
(quinze) minutos, sendo que a equipe que ndo se apresentar dentro deste prazo
(observado o Art. 28), sera considerada perdedora por WO, salvo por motivo do Art. 21
letra "n”.

Art. 302 - Qualquer equipe que provocar o WO com a partida em andamento, tera a perda de 05 (cinco)
pontos de sua pontuacdo na classificacdo geral, ficando a equipe adversaria como vencedora,
conquistando os 3 (trés) pontos.

§ 1- Qualquer equipe que provocar o WO ou o abandono de jogo com a partida em andamento nas fases
eliminatdrias, serd eliminada do campeonato, sendo considerada vencedora, a equipe adversaria
presente no jogo.
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§ 22 - Caso o WO seja determinado antes do inicio da partida, os jogadores que estiverem presentes,
devem se dirigir ao mesdrio para que sejam anotadas as suas presencas, e para que ndo sejam
considerados como faltosos, ndo havendo assim penalizagdo por pontos.

§ 32 - O resultado da partida que ocorreu WO antes do inicio da partida serd considerado como vitéria
para a equipe presente, pelo placar de 3x0 sendo este registrado no saldo de gols das duas equipes logo
apos a partida, ndo havendo a perda de pontos pela equipe que deu W.O.

Art. 312 - Os jogos serdo todos pré-estabelecidos com o dia e horario definido pela Comissdo
Organizadora, e sé a ela é reservado o direito de cancelar uma partida ou rodada. Se isso acontecer, todos
serdo informados com antecedéncia através de avisos pelos canais do clube.

Art. 322 - O jogador que sem ser substituido abandonar o campo de jogo, devera ser expulso da partida.

Art. 332 - Se ao final do jogo, o jogador ndo devolver a camisa, ele tem até a data do préximo jogo da
equipe para devolvé-la, caso o contrdrio sera cobrado uma taxa correspondente a taxa de inscri¢do ao
associado.

Art. 342 - Se ao desligar-se do campeonato, o jogador que ndo devolver o seu uniforme (cal¢do e meido),
ele tem até a data do proximo jogo da equipe para devolvé-la, caso o contrario sera cobrado uma taxa
correspondente a taxa de inscri¢do ao associado.

Art. 352 - O jogador que durante a partida utilizar de palavras de baixo caldo, devera ser punido com
cartao amarelo pelo arbitro, sendo considerado como falta individual e coletiva conforme letra "f" do Art.
21. Caso continue persistindo nas ofensas, o jogador podera receber o cartao azul e vermelho, a critério
do arbitro, sendo excluido da partida.

Art. 362 - O jogador que tiver o estado de embriaguez constatado pelo arbitro ou pela Comissdo
Organizadora, ou ingerindo bebida alcodlica, antes ou durante o intervalo do jogo, sera vetado a sua
participacdo no mesmo, sendo excluido do Campeonato.

Art. 372 - O associado que deixar de comparecer quando convocado a reunido da Comissao Organizadora,
seja por qual motivo for, estara sujeito a punigcao a critério dela.

Art. 382- A Comissdo Organizadora premiara ao final do campeonato a equipe campea e vice-campeg,
artilheiro, defesa menos vazada (representada pelo goleiro da equipe) e o patrocinador campedo e vice-

campedo de cada categoria, e outros prémios a critério dela.

§ Unico: Para efeito de artilharia, defesa menos vazada e pontos de cartdo serdo consideradas todas as
fases do Campeonato, inclusive a repescagem.

Art. 392 - Serd abonada a falta de qualquer jogador que vier a participar de uma outra modalidade de
esporte, representando o Flamengo Futebol Clube, desde que ela seja autorizada pela Comissdo

Organizadora.

Art. 402- Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Comissao Organizadora.

A Diretoria.
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